Program Ciktilar:

Bireylerde 21. yilizy1l becerileri icerisinde yer alan bilgi okuryazarlig: yetkinlik becerilerini
kazandirma, bilgi yeterligini ve okuryazarligini gelistirme, bununla birlikte her bireyin egitim

PCl bilgi okuryazarlig1 yardimiyla esit sekilde 6grenmesini saglama amaciyla farkli 6grenme
yaklasimlar1 sunar.

PC2 Egitim Programlar1 ve Ogretim alaniyla ilgili kuram ya da uygulamalara bilimsel ve iist diizey
diistinme becerileri ile yaklasir.

PC3 Egitim Programlar1 ve Ogretime iliskin temel kavram ve ilkelerini giindelik hayatta ve alaninda
uzmanlik diizeyinde calisma yapabilecek yeterlikte kullanir.

PC4 Egitim Programlar1 ve Ogretim iliskin giincel arastirmalar1 ve uygulamalar1 takip eder ve
caligmalarinda kullanir.

PCS Egitim Programlar1 ve 6grenme 6gretme siireglerine entegrasyonunun nasil saglanabilecegi
konusunda kuramlar1 temel alan ¢oziimler Onerir.

Ogrenme-dgretme kuramlari temelinde 6grenme ortamlari tasarlayabilme, gelistirebilme ve

PC6 b . ) .
yayilimini saglayabilme konusundaki ¢aligmalar1 analiz eder.

PC7 Egitim Programlarinin insan yasamina etkileriyle ilgili sosyal, psikolojik, egitsel ve biligsel
degiskenleri temel alan kuram ve modellerden hareket ederek var olan uygulamalari degerlendirir.

PC8  |[Meslek etigi kurallarinin farkinda olarak davranis sergiler.

PCY Tiirkiye’nin bilgi ve iletisim teknolojileri vizyonuna, stratejik hedef ve eylem planlar ile alanda
var olan kuram ve modeller arasinda elestirel bakis agisiyla iliski kurar ve degerlendirir.
Egitim Programlari ve Ogretim ile ilgili temel modelleri program gelistirmede etkili bigimde

PC10 o . . )
tasarlanmasinda, gelistirilmesinde ve yonetilmesinde kullanir.

PC11 |Herhangi bir teknik veya bilimsel problemi analiz eder ve olasi en uygun ¢dziimii sunar.

Farkl1 disiplin alanlarinda 6gretim tasarimlarini kullanarak uygulamalar gelistirir ve 6gretimsel

PC12 S
etkililigi arttirir.

PC13 Egitim Programlar1 ve Ogretim kapsaminda edinilen bilgi ve becerilerin degerlendirilmesine
yonelik 6lgme ortamlari tasarlar, amacina uygun 6lgme araglarini gelistirir ve kullanir.
Ogretim ydntem ve tekniklerini etkin bir bicimde kullanarak farkl alanlarda egitsel icerikler

PC14 L
gelistirir.

PC15 [Mevcut yiiz yiize 6gretim ortamlarina alternatif 6gretim ¢oziimleri gelistirir.




